


Preparacio

SAN HENKO

1. Només es fan servir les 9 caselles centrals del tauler.

2.Trieu qui jugara amb les txes blanques i qui ho fara amb les negres.

3. Retireu del joc les txes d'acci6 especial i la txa +3 (no es faran servir en
aquesta partida).

4.Cada persona barreja cap per avall la seva pila de txes.

5.La persona amb les txes blanques comenga la partida. Com a compensacio,
la persona amb les txes negres rebra +1 punt al nal de la partida.

Objectiu

de la partida Lobjectiu de San Henko és aconseguir la maxima
guantitat de punts col-locant les txes al tauler de

la manera més optima possible abans d’acabar la
partida i atenent a les condicions de puntuacio de

cada txa.

Desenvolupament de la partida

1. Cada persona agafa les seves txes, les barreja a l'atzar, les apila en una pila cap
per avall, agafa les 3 primeres txes de la pila i les manté a la seva ma sense
mostrar-les al rival (aquestes conformen la seva ma).
2. Les persones juguen per torns, comencant per la qui tingui les txes blanques.
3.En el seu torn, cada persona:
-Col-loca una txa de la seva ma en qualsevol casella lliure del tauler.
-Siencara té txes a la pila, agafa una nova txa per tomar a tenir 3 txes a lama.
4.Si una de les persones jugadores ja té 3 txes al tauler i vol col-locar-ne una nova:
-Ha de girar una de les seves txes del tauler cap per avall. Aquesta casella es
considera lliure a efectes del joc.
-A continuacio, col-loca una txa de la ma en una altra casella lliure (mai a la
mateixa casella acabada d'alliberar).
5.La partida continua alternant torns ns que:
a. Esformaun 3 enratlla. $'esgoten totes les txes.

Condicions
de puntuacio 1. Totes les txes col-locades al tauler valen 1 punt,
tant si acaben cap per amunt com cap per avall.

2. Fitxes (+1): sumen 1 punt addicional si acaben en
una casella lateral del conjunt de 9 caselles centrals
(no cantonada), independentment de si acaben cap
per amunt o cap per avall.

3. Fitxes (+2): sumen 2 punts addicionals si acaben
cap per amunt en una de les 4 cantonades del conjunt
de 9 caselles centrals.

Final 1. Quan un jugador aconsegueix 3 en ratlla, la partida
de partida sacaba immediatament i es fa un recompte dels punts
Victoria totals aconseguits.

| 2. Sislesgoten les txes, se sumen els punts de totes les txes
col-locades segons les condicions de puntuacio.

r —_ —_ —_ -1
\1
9 Caselles centrals __ﬂ
r HE - N S . - p
=
! N
| || | Cantonada E:é?g? I Cantonada
1
1
Casella Casella
I I Lateral . Lateral I
1
1
| I | cantonada E:tse?g? Cantonadal I |
1 i
L EE N - - - - - S .- ‘
L —_ —_ —_ -
i HENK® &

Fer 3 en ratlla no dona punts addicionals, pero serveix com a criteri de desempat:
-La persona amb més punts totals és la guanyadora.
-En cas d'empat a punts, guanya la persona que hagi aconseguit 3 en ratlla.
-Fer 3 en ratlla, sense empat, no dona punts addicionals.



